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lessíe vs Saílor Moon 


Ikki: Grrrrrrr... 

(Vegeta coge a Ikki por la pierna y lo tira contra una gran 
pared, destrozándola. Ikki cae fuera de la plataforma). 
Vegeta: ¡Ja! ¡Eso te pasa por insolente! 

Ikki (desde su camilla levantando la mano): ¡Pero no se 
olviden que soy el Fénix Ikki, que revive de las cenizas y 
arderéééééé mi cosmos hasta el séptimo sentido, y viaja- 
rééééééééé a la velocidad de la luz, y... y... también...! 

Mr. Satán: ¡No puede ser! ¡Nos van ganando 2 a 0! ¡Va¬ 
mos, tenemos que ganar, por favoooooooooooorü! 
Presentador: ¡Y bien, señores! ¡Así tenemos que la prime¬ 
ra pelea la ganó Pen-Pen, quien derrotó al participante 
Meowth, gracias a su “Ataque de la Chela Atómica” apren¬ 
dida de su maestra shaolín Misato Katsuragi! 

Misato (desde el público): ¡Claro, esa soy yo!, ¡Qué bue¬ 
na cerveza!!! 

Ryouji Kaji: ¿Y tú dónde aprendiste esa técnica, Misato? 
Misato: Snif, snif, bueno, es una larga historia. Después 
del Segundo Impacto, viéndome sola en este Mundo, snif, 
i trabajé como empleada doméstica en 
guaril felino; pero no pude soportar 
que ese tal Leono estuviese to- 
\ mando sus chelas frente a mí 

Y sin invitar. Un día me tiré 
• >. ,toda su reserva de chelas 
V \ \ y me fui. Entonces lle- 
gué a la ciudad “Azul- 
” donde me 


Satán. Sin embargo, nuestro campeón nunca se rinde. 
¿¡Qué dice el público!? 

Público: ¡Satán!, ¡Satán!, ¡Satán!, ¡Satán! 

Presentador: ¡Ahora se enfrentarán las participantes Jes- 
sie y Sailor Moon! 

Asuka: Está claro que ganaremos, ¿verdad Shinji tonto? 
Shinji: Bueno... este... sí... creo... yo... no... sé... este... 
Asuka: ¡Himelü! ¡Eres desesperante! 

Presentador: ¡Que empiece el combate! 

Sailor Moon: ¿Cómo te has atrevido a unirte al charlatán 
y dañar nuestros dulces corazones? 

Jessie: Qué... qué... ridículo... ¡Para salvar aí Mundo de la 
devastación...!, ¡Demonios!, ¡Falta James!, ¡Sin él no pue¬ 
do completar el lema! 

Cartel firmado por James: “Me fui a almorzar”. 

(Por otra parte... en el Chita “X”...) 

James: Dame un arroz Chaufa “bien Taipá”, ¿ok? 
Kenshin: Ok MísterL. ¿Oro...? 

(Volviendo al toreo...) 

Jessie: ¡No importa!, ¡Jessie, miembro del equipo Rocket 
viajando a la velocidad de la luz!, ¡Ríndete ahora o prepá¬ 
rate para los problemas! 

Meowth (con una chela en la mano): Hip, hip, ¡Así es! 
Sailor Moon: ¿Ah, sí? Pues... ¡Soy una Sailor Scout, que 
lucha por el amor y la justicia!, ¡Soy Saiior Moon!, ¡Y te cas¬ 
tigaré en el nombre de la Luna! 

Presentador: ¿¡Quién ganará!? ¡Hagan sus apuestas! 

(Chanchanchanchán... chanchanchanchán... 

Continuará!) 


I t % verdosa’. 

\\ P gradué como maestra 
| y Pokémon, usando a 

¡Si mj Pen-Pen para ganarle a 
i I W Mew. Ja, ja, sí que le gané 
Él a Mew (Misato se imagina 

|j| cogiendo a Pen-Pen de las pa- 
tas y usándolo como bate de baseball 
para pegarle a Mew). Después, can¬ 
sada de las victorias, decidí tomar un traba¬ 
jo más pasivo que es el de jefa de opera- 
i dones de Nerv. 

I Presentador: En la segunda pelea, el 
i participante Vegeta derrotó al 
i participante Ikki con mucha facilidad. 

¡I Vegeta: Lógico!!! 

H Presentador: Así tenemos que el equi- 
¡I po de Asuka le va ganando 2-0 al de Mr. 


José Olaya Montes 


[MALDICION 1/ 
DETESTO ' 


Director:* 

Gustavo Mohme Lfona J 

Editor: ' ’inii 

Jaime Asián Domínguez 


Amenidades: 

Eduardo Ribeyro Ponte 
Imagen Digit^jk 


gratuitamente * 

todo* ios sábados con La 
República. é. 

Jr. Camaná 320, 

Linfa 1 MótPfts 
427-6455^08X0.251 " 
“SiCeré^os reservados. 


iSpúb116a / Jüma, 29 de abril £e{20Qp \ 


































PREGUNTAS 


; 

: í 5: 


Hola querida Akane, te escribo la presente para hacerte unas preguntas: 

1. - ¿Por qué ese carácter hacia los hombres? 

2. - ¿Te gusta Ranma? 

3. - ¿Por qué no le dices a Shampoo que deje de molestar a Ranma? 4,* ¿Qué tal te parece Ryouga? 
5.- ¿Sientes algo por Ryouga? 

Gracias Akane por responder mis preguntas. Tu amiga que te quiere: 

Roxana Fernández 

P.D: Mándale muchos besos a Ranma de mi parte 


Hola Roxana: ¿Cómo estás? Soy tu amiga muchas veces de manera insoportable. 

Akane. Responderé tus preguntas con mucho Ryouga sí me parece simpático, pero es un 
gusto. No es que tenga algo contra todos los buen amigo, nada más. Por cierto, hace varios 

hombres. Lo que me molesta es que, por cul- días que no veo a P-Chan. Si lo ves, avísame, 

pa de Kuno, todos los chicos que quieren sa- Aquí está Ranma otr$ vez peleándose cpn el 

lir conmigo tienen primero que ganarme en pobre Ryouga, voy a detenerlos o van a hacer 

una pelea, lo que hasta ahora no logran. destrozos en la casa. 

La verdad es que sí me gusta Ranma, lo que Escríbeme pronto! Tu amiga: 
sucede es que él se porta Akane. 



I ■ ¿Ritsuko es amante de 
Gendou? (Evangelion) 

1 Sí. 


■ ¿Naoko Akagi (la mamá 
de Ritsuko) fue amante de 
Gendou? (Evangelion) 


t ■ ¿Por qué antes Uds. decían que 
el creador de Pokémon era Toshi- 
r^ 'Onno y 

mos, eícreador 
siempre fue Satoshi Tajiri. 


¡ ■ ¿Qué clase de relación existe 
entre Rei y Gendou? (Evange- 
! lion) 

Rei es una clon de la fallecida es¬ 
posa de Gendou (Yui), de allí la 
cercana relación entre estos dos 
personajes y la gran confianza que 
se tienen. > 
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Nombre real: Shinta Himura 

Nombre que le puso su maestro: Kenshin Himura 

Apodos: Hitoriki Battousai, Himura Battousai 

Mes de nacimiento: Junio 

Edad: 28 años 

Altura: 1.68 m 

Peso: 48 Kg. 

Tipo de sangre: AB 
Maestro: Seijuuro Hiko 
Armas: Sakabatou 
Técnica: Hiten Mitsurugi Ryu 
Anime y Manga: ñurouni Kenshin 


Kenshin Himura 


E l pequeño Shinta Himura fue vendido a unas guo hombre de la guerra, llegó con su grupo para intentar 
comerciantes luego de la muerte de sus pa- reestablecer las tradiciones del Período Edo y se disponía 
dres. Las señoras que lo compraron fueron a causar el terror, el gobierno no dudó en llamar a Kenshin, 
asaltadas y muertas. Luego Shinta fue rescata¬ 
do por Seijuuro Hiko. Al ver la nobleza de Shin¬ 
ta de enterrar a los buenos y malos con sus propias ma¬ 
nos, Seijuuro Hiko decidió entrenarlo y le cambió el nom¬ 
bre por Kenshin, ya que éste era más apropiado para un 
Samurai. 

Más tarde, un Kenshin ya mayor se unió a los reformistas 
y peleó contra los shogunes y los que querían conservar la 
antigua forma de gobierno. Después de que se establecie¬ 
ra el modo de gobierno Meiji, Kenshin, el asesino legenda¬ 
rio, desapareció, cansado de 
tanto asesinato. Diez años 
más tarde, Kenshin ayudó a 
Kaoru Kamiya (dueña del 
Dojo -lugar donde se practica /L 
Artes Marciales- Kamiya Kas- W 
hin) a atrapar a un maleante y m 
ella le ofreció en agradecí- ▼ 
miento su Dojo como vivienda, a 
lo que el Samurai accedió gustoso. Kenshin había prome¬ 
tido no volver a matar y por eso portaba una espada de fi¬ 
lo invertido. Sin embargo, los remordimientos lo perse¬ 
guían y tuvo que enfrentar a fantasmas del pasado que 
llegaban para vengarse de él. —---J 

Cuando Makoto Shishio, un anti- 


por: María 
, Gracia 
Morales 
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SaberMarjonett Q J 

(Chica Marioneta J) 


Successful 

Mission 

(Canción de apertura de 
Saber Marionette J) 

Kimi wo mamoru tame ko- 
no chi ni 

kimi to deau tame umareta 
mezameta shunkan 
mawari hajimeru purisumu 
kimi wo aisuru tame ni ima 
kimi wo idaku tame umare¬ 
ta 

uso mo shinjitsu mo 
súbete Jibun no naka ni 
aru 

i kokoro oki-zari ni shite iru 
hibini 
makenai 

yasashisa itoshisa 
mou ichido tori-modosou. 
Ayatsuri ningyou na mai- 
nichi no naka de 

I zero to mugen no hazama 
wo mayotte iru 
karamatta ito o tachi-kiru 
chikarawa 

kimi no kokoro no naka ni 
nuda nemutte iru 
Nukumori wo kanjiru tame 
ni namida wo wasurezu 
ii ; ikiteku 

too! kíoku ni mo kisami- 
komareteru sysutemu 
hoho-emi tori modosou ta¬ 
me ni 

kimi to tomo ni aruite iku 
almouragi ni mo 
onaji kazu dake hisonderu 
hito wo shinjiru koto ni 
okubyou ni naranai 
massugu mitsumete 
ashita wo kaete yukou 
Karakuri ningyou no hito- 
mi no sono oku 
shikumareta yume ni ko¬ 
koro ga yureteru 
sabi tsuita neji wo sute-sa- 
ru yuuki wa 

boku no kokoro de mou 
mezama hajimete iru 
Ayatsuri ningyou na mai- 
nlchi no naka de 
zero to mugen no hazama 
wo mayotte iru 
karamatta ito o tachi-kiru 
chikara wa 

kimi rió kokoro no naka ni 
mada nemutte iru 
Karakuri ningyou no hito- 
mi no sono oku 
í shikumareta yume ni ko¬ 
koro ga yureteru 
sabi tsuita neji wo sute sa- 
ru yuuki wa 

boku no kokoro de mou 
mezame hajimete iru 


S e basa en un show radial de Japón, tie¬ 
ne 25 capítulos y una serie de 6 OVAs 
(Original Video Animation). Fue creada 
por Akahori Saturo, quien ha hecho 
otros mangas como Bakuretsu Hunter 
y NG Knight Lamune, y sus magníficos persona¬ 
jes diseñados por Kotobuki Tsukasa, quien tam¬ 
bién diseñó a los del videojuego Battle Arena Tos- 
hinden. Fue transmitida hasta el 26 de mano de 
1997 en Japón. 

En el futuro, el planeta tierra está en el límite de 
población y et hombre trata de buscar Una solu¬ 
ción. Para esto, se realiza una expedición espacial 
con la nave “Mesopotamia”, cuyo objetivo era en¬ 
contrar un nuevo planeta para que los seres hu¬ 
manos puedan habitarlo. 

Por desgracia, ocurrió un terrible accidente al que 
sólo sobrevivieron 6 hombres. Estos 6 hombres 
llegan a un planeta al que bautizaron como Terra 
2, y, viendo que no podían regresar a la Tierra, de¬ 
cidieron quedarse a vivir allí. Para poblar Terra 2, 
los hombres empezaron a hacer clones de sí mis¬ 
mos, así se formaron los nuevos países: 

- JAPONÉS: Similar a Japón 
• GERTLAND: Similar a Alemania. : 
-PETERBURG: Similar a Rusia. 

- NUEVO TEXAS: Similar a Estados Unidos. 

- XIAN: Similar a China. 

- ROMANA: Similar a Italia. 

Viendo que no había mujeres, los hombres empe¬ 
zaron a crear unas androides llamadas Maríonet- 
tes (Marionetas) para que 
cumplieran esa función; 

rionettes tienen una 
fuerza increíble pero 

Se llama Saber Mario- 
chos ocurren en el 
Otara Namiya es un 

chico que, se dice, no fHfik J 

es un clon sino hijo - A 

de un hombre y una • sr -T sfÉl 
mujer. El, a diferencia “ Km 

de las demás personas, es ^ * lli 

muy considerado con las Jt \7 mm 
Marionettes y tiene cier- > » f ^ 


También por casualidad, Otara se verá implicado 
en la alocada guerra que Faust (Fausto) de Ger- 
tland, un loco por conquistar Terra 2, le ha decla¬ 
rado a Japonés. 

Las Marionettes de Otara son diferentes, pues po¬ 
seen el “Otóme Kair” (Circuito Virgen) que les ha¬ 
ce tener sentimientos, como las mujeres norma¬ 
les (sólo que con la ya mencionada fueiza desco¬ 
munal). A diferencia de en Saber Marionette R (del 
que más adelante haré un resumen), en Saber Ma¬ 
rionette J, a las Marionettes ya se les ve más “cre- 
ciditas” (en R se les ve bastante niñas) y además 
aquí son más “mandaditas” (sobre todo Blood- 
berry). 

Saber Marionette J es más cómica y menos vio¬ 
lenta que R, pero ambas son muy interesantes. 
Este Anime lo puedes ver a las 5:30pm y a las 
8:30pm. (después de Evangelion) por Locomo- 
tion- Canal 45 de Ca¬ 
ble Mágico. 
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KAME SENNIN 


TSURII SENNIN 


lÉSISB; 




■ ÍXrrCSjJ'- ■' • ■ , El Maestro Grulla fue el compañero de estudios del 

Maestro Roshi (Mutenroshi). Los dos compartieron 
maestro y son luchadores excepcionales. El Maestro 
- 12111 Grulla es un poco malvado, así que tiene cierta ven- 

¿g| ^ W‘ taja a la hora de pelear. Nunca le vimos emplearse a 

* fondo, pero entrenó alumnos tan buenos como Ten 
Shin Han, que derrotó a Goku. 
i? * Puntuación: 85% 


-f «-* ~ i- '_-j 




g M i f : E 

«P Wr - iSWP-.: '§p** 


p ¡P ^ 

' El Maestro Grulla no tiene tiempo para preocuparse 
por jovencitas. Está tan ocupado en hacer el mal que 



I sus entrenamientos le absorben todas las energías 


Ademas, sospechamos que mostrar el mismo interés 
que el Maestro Tortuga, le haría parecerá a él, su 


Ifr.Y eterno rival, y ésa es su principal razón para no ser 

un viejo verde. 

Puntuación: 30% 


í : . 


MS*P 


La rivalidad y el odio que sostiene hacia el Maestro 
Roshi v sus discípulos han mantenido activa la men- 


; Roshi y sus discípulos han mantenido activa la men- 

1 te este anciano maestro, lo cual le hace tener una 
buena cabeza. Sigue siendo el mismo malvado que 

' ;'■• C i :■■; ■ - 


A C T O 


Tsuru Sennin es la pesadilla de cualquier niño. Si tu- 
viera nietos, Tsuru Sennin, en lugar de caramelos, les 
1 I lili ' regalaría duras sesiones de entrenamiento en artes 


regalaría duras sesiones de entrenamiento en artes 
| |®| marciales. Y. conociéndole, seguro que serían sesio- 
nes mucho más duras que las del Maestro Roshi. 

I i Puntuación: 5% 
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Total: 55% 














sS©lllIS 


: 


J 




DR. BRIEFS 


■ 


Su maestría en su campo, la innovación tecnológi¬ 
ca, es comparable a la de! Maestro Roshi. Es capaz 
de convertir un tajador en un horno microondas. Ade¬ 
más, gracias a sus inventos, de ha convertido en uno 
de los hombres más ricos del mundo de DB. Todo un 
maestro. 

Puntuación: 90% 




El padre de Bulma es un hombre afortunado. Su es¬ 
posa, la mujer de la que Bulma heredó su belleza, tie¬ 
ne más muslos que un cubo lleno de pollos. Quizá 
por eso todo lo demás le sabe a poco y no aspira a 
ligar con otras jovencitas. 

Puntuación: 30% 


La mente del Dr. Briefs parece haberse aislado a otra 
cosa que no sea la ciencia. Es un científico despista¬ 
do. Puedes pedirle todo el dinero que quieras, pero no 
confíes en que se acuerde de tu cumpleaños. 

Puntuación: 0% 






. 


\ ¿ Podría ser un buen abuelo si no estuviera tan senil. De 

U * hecho, su parte de abuelito se rebela contra su propia 

£ ' mente, obligándole a adoptar a todos los animales 

li perdidos que ve por la calle (incluso a los dinosaurios). 
No supera la puntuación de Son Gohan por culpa de 
su obsesión por la tecnología. 

Puntuación: 75% 




: 




Total: 49% 


Total: 87% 




















¿a* 

LE W6A? 


CMlENSE\l 

j¡ YO SOY 

m 

, FUERTE// 


f popa, \ 

VE DDE QUE ' 
ESE CHICO ESTABA 
v CHALADO, h 


■ 


:Z NUESTRAS HABIO- 
DfiftMlTfcOE HABIA 
HOO EN ASUBIA PELEA, 
IED AQUEL fASUtóSO 
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Ajá, picarón, con que quie¬ 
res que te publique el di¬ 
bujo para mostrárselo a 
Leticia. Bueno, ahí lo tie¬ 
nes y ¡provecho! Uy, el 
nombre de este kidyma- 
níaco es Máximo Alberto 
Java Rocha. 


Claro que nos gusta tu dibujo, querida Re¬ 
gina Karin Yauri Candiotti, no faltaba 
más, y haces bien en tener como ídolo a 
un personaje como Sailor Moon que irradia 
dulzura, ternura y amor. Cuídate mucho. 


Francis Luisa 
Casma López 

(13) es exquisita 
a la hora de es¬ 
coger amigos. 
Atención a su lis¬ 
ta: Ranma, 
Shampoo, Aka- 
ne, Trunks, Go- 
kú, Pan y Gohan. 
Y en Tacna: 
Cinthya y Kidi. 
Para que más. 


Uno de los kidymaníacos que estuvo pidiendo 


información sobre Kenshin Himura es José 
Carlos Pérez Olivera (12), camanejo bien 
pendenciero, y colabora con este dibujo de su 


Otro hincha a muerte de Shinta es el ota- 
ku chiclayano Manuel Burga A., y lo de¬ 
muestra con éste magnífico dibujo, ade¬ 
más de la información que nos envió. 


Escuchen: Merly Castro 
Ramos (15) es hincha de 
Alianza Lima, pero sobre 
todo del defensa (regula- 
rón nomás) Ernesto Ara- 
kaki. La pregunta es ¿por 
qué no enviaste un dibujo 


Linda estampa de la bella Asuka, 
por obra y gracia de Aglay Sho- 
lange Anahua Sarmiento (12), la 
kidymaníaca número 1 de Tacna. 
Estaremos atentos a tus próximas 
cartas. 


Lindo dibujo que nos llegó de la primaveral ciudad de 
Abancay, departamento de Apurimac. Le pertenece a 
Sandra Janette Bautista Condori (11), cráneo del 
colegio Aurora Inés Tejada. Saludos para su mancha. 


Carolina Ascorbe Balarezo 


(15), allá en Chiclayo. Con que es¬ 
tás molesta, ¿no?, pero por qué si 
aquí te queremos un montón. Y pa¬ 
ra que no te quede duda, ahí va tu 
lindo dibujo. Ah, saludos a todas 
las rosarínas, lindas ellas. 
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A pedido de miles de kidymanía- 
cos, les presentamos a nuestra 
colaboradora estrella. Por favor, 
no se excedan en los piropos, 
aunque realmente se los merece 
todos. 


NOMBRE:_María Gracia del Rosa¬ 
rio Morales Maldonado 
APODO: Asuka Langley Souryu, 
la mejor. 

EDAD: 13 años 
ROLLO: Hallo Otakus!, Ich bin 
Asuka!, no, mentira, soy María 
Gracia y quiero que me escriban 
a mi correo electrónico (mgracia- 
©wayna.rcp.net.pe). Lo único que 
me apena es que en esta foto sal¬ 
go terriblemente mal, ja, ja. 
PERSONAJES FAVORITOS: Asu¬ 
ka (de todas maneras), Misato, 
Kojirou (James), Kenshin, Ranma 
Saotome, Gotenks, Goten, 
Trunks, Vegetto, Shiryu (Saint 
Seiya) y Lima (Saber Marionette J) 
PEDIDOS: Salir junto a Asuka (si 
no salgo junto a ella me molesto) 

y 

Ranma Saotome (opcional) o 
Kenshin Himura (opcional) 







i ¿Por qué mataron al rey del kung fu? 
Porque lo cunfundieron. 

■ ¿Cuál es el animal al que hay que di¬ 
vertirlo para que no cambie de sexo? 

El burro, para que no ‘se-aburra’. 

■ Todo pez que lucha contra la corriente, 
muere electrocutado. 

¿Qué dice un ciempiés cuando ve 
pasar a una ciempiés que es muy lin¬ 
da? 

¡Qué lindo par de piernas... qué lindo 
par de piernas... qué lindo par de pier¬ 
nas...! 
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? Primer acto: una gorda con una gitarra 
de rock. 

Segundo acto: la misma gorda rayándose 
con una batería. 

Tercer acto: la misma gorda cantan¬ 
do rock. 

Nombre de la obra: rock pesado. 

■ En una entrevista para un tra¬ 
bajo le dicen a Oolong: 
-Necesitamos un tipo responsable 
-En eso sí soy bueno, por¬ 
que en mi anterior trabajo 
me decían que yo era el 
de todo lo 

que pasaba. 












A todos nos gusta el Manga y el a 
Anime, ¿cierto? Bueno, por esa ! 
razón, no es raro ver kidymania- ¡ 
eos que se alucinen Asuka, Shin- | 
ji, Gohan, Akane, etc. (me inclu- | 
yo... yo me alucino Belldandy). Esto, incluso, i 
nos lleva a tomar actitudes de nuestro perso- L 
naje favorito, como por ejemplo que alguien ! 
que se alucine Asuka aprenda a hablar ale- 9 
mán, o que alguien que se alucine Goku co- jj 
ma demasiado y trate de enojarse mucho só- j 
lo para convertirse en Súper Saiya. La admi- « 
ración que sentimos por un personaje puede « 
llegar a ser tanta, que incluso preferimos que i 
nos llamen como él antes que por nuestro | 
propio nombre (yo, por ejemplo, prefiero que j 
me llamen Belldandy, y mis amigos me lia- * 
man así y ya me acostumbré a eso). 

Ahora, si bien esto es divertido y algo que I 
nos agrada, podría en un extremo llegar a ( 
ser peligroso, sobre todo para los niños pe- | 
queños que no saben distinguir biép entre la I 
ficción y la realidad. Por ejemplo, ¿qué pasa- j 
ría si un niño se tira de una ventana sólo por- • 1 
que se alucinaba Gohan y pensaba que po- i 
día volar? La culpa no sería del Anime en | 
cuestión, sino de los padres del niño, quie- j 
nes desde temprana edad debieron enseñar- j* 
le la diferencia que hay entre un dibujo ani- I 
mado y la vida real. Los padres deben acom- ] 
pañar a sus hijos y explicarles lo que están jj 
viendo. El problema no se soluciona diciendo ¡ 
que los Animes son malos para los niños, ! 
porque además no lo son. Personalmente S 
pienso que si van a criticar un programa de- | 
berían criticar a los Talk-show que pasan al jj 
mediodía, cuando muchos niños están en j 
casa viendo la TV, y que sólo tocan cosas jjj 
desagradables. 

Pero bueno, felizmente quienes leemos 1 
Kidy’s sabemos muy bien esto y nos diverti¬ 
mos de lo lindo con El Boom del Manga y el 
Anime. 

por: Paola Jacobs belldandy29@LatinMail.com 


YA KS KIDYMANIACO 

A pesar de su mes y medio de nacido, Carlos Adrián Rojas Arana 
ya se proyecta como fanático de la revista Kidy's. Es que su orgullo¬ 
so padre, Carlos Rojas, no se pierde ni un solo número del Boom del 
Manga y el Anime. Desde aquí, flanqueados por Gohan, Ash, Oolong 
y Gok§> le enviamos un abrazo saiyajin a uno de nuestros más jóve¬ 
nes seguidores. 


amigos 

mimm 

Hola, soy Ren- 
zo Fernando 
González Gar¬ 
cía, tengo 4 
años, bueno ca¬ 
si 5, curso ini¬ 
cial en el cole¬ 
gio Cari. F. 
Gauss, de Co¬ 
mas, soy hincha 
de Kidy's por¬ 
que me cuenta 
la historia de 
Gokú y otros 
personajes co¬ 
mo Pikachu 
y...también 
compro Poké- 
mon, La Revis¬ 
ta. Saludos para 
toda mi familia. 


Alcibiades ZúñigaVilca (27 abril) 


Samir Luyo Moreno (24 


Jack Jonathan Flores 


29 de abril de i 2000 
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CELL JR. APUESTA A QUE NO PODREMOS 
RESOLVER ESTA PRUEBA NUMERICA, 
DEMOSTREMOSLE QUE SI. 


HORIZONTALES 

I. - AÑO DE LA FUNDACION DE 

LIMA 

4.- EDAD DE LA MUERTE DE 

CRISTO 

6. - DIAS DEL AÑO 

7. - ¿JAMES SOND ES? 

3.- AÑO DEL DESCUSRIMIENTO* 
DE AMERICA 

10.- LADOS DE UN PENTAGONO 

II. - 9U +3C +aUM +2D 

14. - ¿QUE NUMERO ES EL 

POKEMON MEW? 

15. - MINUTOS EN UNA HORA 
15.- UN MILLAR 

17.- 6. 7. 9. 12... 

Id.- 355+ ... = S35 

VERTICALES 

1. - NUMERO CAPICUA 

2. - 11295 X5 = 

3. - MAYOR QUE 355 Y MENOR 

QUE 3SO 

4. - 123 - 93 * 

5. - (1579 X 2) + 1 * 

9.- DIA DE LA INDEPENDENCIA 
DEL PERU 

12. - 3UM + OD + 5U + 5C = 

13. - AÑO ACTUAL 

14. - NUMERO REPETI 

15. - MESES DEL A#$Ó 
































































POR FUERA 
ROJA POR 
DENTRO 


|| \ 51 (IN<3) 


HEMBRA 

DEL 

OSO 


#05F0R0 ] 
¡NITROGENO 


LOS POLUTOS 
DICEN PIO, 


HÉMBRAm 
CARNERO (PL) 


PEGA¬ 

MENTO 


[EL APODO DE 
PABLO ES? 


NEGACION 


ACUDIR 


POKEMON IB. 


PRIMERA Y 
TERCERA VOCAL 


MAXIMA AUTORI¬ 
DAD DE FUTBOL 


HNO. DE ELENA 
ROMERO 


SEGUNDA 

PERSONA 


Nombre 


Dirección 
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PRIMERA 

PERSONA 

¿EN QUE f 

TRABAJABAN 1 

EL SUPER 

AGENTE B6 Y 


LA 99? 





KING... 
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COMPUSO “TODO 

A PULMON" 























































































































































